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SISTEMA DI CLASSIFICAZIONE IN BASE ALL'ETA PEGI (PAN-EUROPEAN
GAME INFORMATION —INFORMAZIONI PANEUROPEE SUI GIOCHI)
Il sistema di classificazione in base all'eta PEGI & volto a proteggere i minorenni da videogiochi non adatti alla loro fascia d'eta. Questa
classificazione NON E UNA GUIDA sui livelli di difficolta dei videogiochi. Per ulteriori informazioni visita il sito www.pegi.info.

Diviso in tre parti, il PEGI consente ai genitori e ai consumatori di ottenere informazioni affidabili sull’adeguatezza del contenuto del gioco
in base all'eta del giocatore. La prima parte @ la classificazione dell'eta:

| 7112116118

La seconda parte consiste in una serie di descrittori che indicano il contenuto del gioco. A seconda del gioco ci puo essere un numero diverso
di descrittori combinati insieme. La classificazione dell’eta riflette I'intensita del contenuto. Questi descrittori sono:

PAURA DROGHE E

La terza parte consiste in un'etichetta per indicare giochi online. Quest'etichetta puo essere utilizzata solamente da fornitori di servizi di gioco
che si sono impegnati a garantire misure orientate alla protezione dei minorenni durante |'esperienza di gioco online:

Per ulteriori informazioni visita il sito
www.pegionline.eu

® LIVELLO CONTROLLO GENITORI ®
Questo prodotto ha un livello di controllo genitori predefinito che dipende dal suo contenuto. E possibile impostare il livello di controllo genitori
sul sistema PlayStation®3 per stabilire restrizioni alla riproduzione di un prodotto secondo un livello di controllo genitori superiore rispetto a quello
predefinito sul sistema PS3™. Per ulteriori informazioni, consultare il manuale di istruzioni del sistema PS3™.

Il presente prodotto & classificato secondo il sistema di classificazione PEGI. Sulla confezione & riportata la classificazione PEGI per fasce d'eta
e per contenuto (tranne nei casi in cui, per legge, venga applicato un altro sistema di classificazione). Il rapporto tra il sistema di classificazione
PEGI e il livello di controllo genitori & il seguente:

e el GeNToR! 9 7 5 3 2

GRUPPO ETA —
CLASSIFICAZIONE PEGI
In alcuni casi il livello del filtro contenuti di questo prodotto potrebbe essere superiore a quello richiesto nel tuo paese. Cio & dovuto alle

differenze nella valutazione per fasce d'eta nei vari paesi in cui il prodotto viene venduto. Potresti dover aggiornare il livello del filtro contenuti
sul tuo sistema PS3™ per poter giocare.

BLES-01305

ESCLUSIVAMENTE AD USO DOMESTICO Il presente software & concesso in licenza per I'utilizzo esclusivo con i sistemi PlayStatione3 autorizzati. Qualsiasi accesso, utilizzo o trasferimento

del prodotto o il copyright implicito e marchi registrati non autorizzati sono proibiti. Si consiglia di visitare eu.playstation.com/terms per i diriti di utilizzo completi. Library programs
©1997-2011 Sony Computer Entertainment Inc. concesso in licenza esmuswameme a Sony Computer Entertainment Europe (SCEE). LA RIVENDITA E IL NOLEGGIO SONO VIETATI SALVO
ESPRESSAMENTE AUTORIZZATO DA SCEE. s0n0 soggetti a specifici termini i utilizzo € non sono disponibili in tutti i Paesi

e in tutte le lingue (eu.playstation . E necessaria una Internet a pnda larga. | costi di accesso alla connessione a banda larga sono a carico dell'utente. Alcuni
contenuti sono a pagamento. GIi utenti devono avere almeno 7 anni e per i minorenni & richiesto il consenso dei genitori. Concesso in licenza per la vendita esclusiva in Europa, Medio Oriente,
Africa, India ed Oceania.

“J", “PlayStation”, “PS3”, “* AOXD", “SIXAXIS" and “#6" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “/—J~=3" is a trademark of the same
company. “Blu-ray Disc” and “BD” are trademarks. Agarest: Generations of War Zero ©2011 COMPILE HEART / RED. Published by Ghostlight LTD. Developed by Idea Factory. Ghostlight is a
trademark of Ghostlight LTD. Made in Austria. Al rights reserved.

®
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Per il manuale pieno vada prego: http:'//agarestzero.gho_StIight.uk.com/downloads

i

PREPARAAIONE
Predisponi il tuo sistema digitale di-intrattenimento PlayStation®3 seguendo
la procedura riportata nel manuale di istruzioni. 3
All'avvio, la spia di accensione sara di colore rosso a indicare che il s‘stema #

PlayStation®3 € in modalita stand-by.
Premi il tasto di accensione e la spia di accensione dlventera verde

o

Inserisci il disco di Agarest nel v_anoldlsco, con I'etichetta rl,\‘/oIta verso Ialto.
Seleziona I'icona M idal menu Home. Apparira un’immagine del software.
Premi il tasto & per avviare il caricamento. Si raccomanda di non collegare o
rimuovere accessori quando la console € accesa.

NOTA: le informazioni contenute |p questo manuale erano corrette al
momento della stampa, ma durante le ultime fasi di sviluppo
del prodotto & possibile che siano state apportate lievi modifiche.
Tutte le immagini presenti nel manuale sono. state tratte dalla verS|one
inglese del prodotto \ i

A

ngra %1amo ) nos-rn devoti fan per aver acquls'i’a-)'o
Ksaresf éehera‘hvh of War 4ero. -

L299) attentamente ques?o manuale pnma & glocafe e
asslcurah di conservar)oinun posto sicuroin modo da non
perderla 9 dannegglarlv.

-

LBV RO DN p IR SGr At G S T R GOy N I i R AT S N R VN Y

’

4 e

gt

N
-

18/5/11 11:08:14



SOMMARIO

La storia
lyersdha‘ééiﬂ” 8
'_Icoma-n&i :

! Com‘é'in_izia_re'i )

‘,._.,l-,a sg_quenza & sloc,b

1 Creaxione de)pers‘i{ﬁaasibé'
- Inegoxi PR
6iorno divacanxa ,ﬁ-\“ k)

; Battagha ' 3
: Bonusch fine gioco / Trofei

| Ustadiabilita

”~

0

ol qﬁ e | : ’ :. @
 Mappa de) mondo / della nazione . 13 % 1 A
\ L
;- : gfl’ +

32

- ke

O | F G
6s
soa't A
I |

LSRR, |

Manual.indd 3

18/5/11 11:08:14



.

r

Manual.indd 4

¥ &

~incentra una giovane ragazza accerchiata da creature dell’esercito-

i

K STORIA

La Luce e I"Oscurita.

e

>

L’accesa disputa fra due diversi déi fu cosi intensa che divise il rﬁdndo
di “Agarest” e mise a repentaglio I'esistenza stessa di ogni speCIe che vi
abitava. el ik

Temendo che'il mondo che desnderavano sarebbe stato annientato dal loro

stesso conflitto, gli déi ragglunsero un compromesso in cui sarebbero stati

sostituiti da degli emissari mortali in modo che la loro forza non sovrastasse

gli affari terreni. VOO
i

s : r _ h
Una volta raggiunto I'accordo fra gli déi, sembrava che il tormentato mondo

di Agarest fosse entrato in un’epoca di p'ace'\-Ma le armate oscure lentamente

acquisirono potere e iniziarono I'assalto alle forze della luce.

E aIIe montagne Sfregiate, il confme creato dagll déi per separare le due pam ol

che la nostra storia ha inizio. i

' Poiché é qui che Sieghart, durante una missione per Ie forze della Luce,

dell’Oscurita. Durante il combattimento con gli assalitori della ragazza, )
- Sieghart ¢ ferito mortalmente, ma viene poi salvato dalla misteriosa giovane.

Cio nonostante, nel salvargli la'vita, la ragazza trasferisce aI contempo i suoi

poteri a Sieghart.

it

A causa di questa svolta nel suo destino, Siegh‘art accetta il suo nuovo ruolo
_ nel conflitto e si getta a capofitto nella guerra... :

’

LL—Q
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harac‘fer Profiles
Sieghar‘f ‘

Sieghart & un giovane comandante al servizio
dell’esercito dellaiLuce. E molto serio &
concentrato sui suoi obiettivi. Ha la reputazione
di lavorare sodo, ma anche di essere cocciuto e
ostinato. Nonostante a volte sia difficile andarci
d’accordo, € rispettato da tutti gli uomini sotto il
suo comando. E giovane, ma é considerato un
comandante talentuoso dai suoi colleghi ufficiali
e sembra che I’aspetti un futuro brillante. Mentre
visita un villaggio vicino alla montagne Sfregiate,
Sieghart viene ferito sériamente nel tentativo di
salvare una giovane ragazza da una banda al

~ servizio dell’Oscurita. La ragazza, chiamata Mimel,
contraccambia salvando la vita di Sleghart ma al
costo di trasferire quasi tutti i su0| poterl 51 lui.

Mirae)

Mimel & una misteriosa ragazza che & stata salvata &/ 'I,;J ""\
dall’esilio nelle tenebre di Flndeste da membri -
dell’esercito della luce che avevano capito le
incredibili doti magiche di Mimel e la sua abilita di
utilizzare la Forza di Liberazione. Per poter salvare
Sieghart, ha spinto le sue doti magiche
al limite estremo, rischiando di morire di
conseguenza. Sfortunatamente, nel .
tentativo di rlpottarlo in vita, ha trasferito
per errore a-lui la Forza di Liberazione,
cambiando il corso della storia e il loro
_destinol.bersonale.‘ Ora legata a Sieghart,
Mimel decide di accompagnarlo nella speranza
di recuperare i propri poten e di completare la
sua missione.

e
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Linda per gli amici, prova dei sentimenti molto
 emozioni piu semplici le causa frustrazione

e depressione. Gia terribilmente timida di -

~ che la dimostrazione di una tale passione

" nonostante, il suo sforzo ¢ piti che

-

-

Khce
Un alto elfo che accompagna Sieghart nel
suo viaggio seguendo il consiglio del padre
Eleazal, il comandante in capo dell’esercito
della Luce. All'inizio le era proibito spingersi .
nell’estremo nord del continente a causa della '
guerra, ma ha dichiarato a suo padre “Voglio L)
fare tutto cid che posso” e ha cosi unito i <= g =+
propri sforzi alla campagna di guérra. Dopo IK'
attenta considerazione, il padre le ha dato A
un ruolo di guaritrice dietro alle prime linee -
Per molti dei soldati feriti, il gentile sorriso di
Alice ¢ stato sufficiente a far loro dlmentlcare
le terribili ferite. Conosce Sieghart] ma soIG
per reputazione, avendo V|agg|at0tcon il suo :
esercito in una precedente campagna. '

leedelmde

" Un’eroina della pnma generazmne Fnedelmd? 3
€ un tenente sotto il comando diretto di
Sieghart e di fatto la sua vice. Friedelinde, o

forti-per Sieghart e tenta di esprimerli nel suo

modo unico, ma la sua inabilita di captare le

suo, la presenza di Sieghart non I'aiuta certo,
agitandola tutta e zittendola completamente.
Pensa sia necessario quietare i propri
opprimenti sentimenti per lui, poiché crede

sia disdicevole per un ufficiale. Cio

ovvio a tutti eccetto a lei e a Sieghart.

18/5/11 11:08:16



Un’eroina della prima generazione, Routier
€ una giovane ragazza che viaggia con
un ragazzo che considera suo fratello.
Spostandosi in continuazione, non ha mai
avuto la possibilita di farsi degli amici e di

o

conseguenza & quasi patologicamente timida.
Ogni volta che si trova in una situazione
inusuale o in compagnia di estranei, la sua
prima reazione ¢ di nascondersi dietro al -
fratello. Routier ha ereditato il potere di vedere
il futuro dalla madre che si dice sia stata
una veggente di grande abilita. Infatti & stata
Routier la prima a presagire la comparsa di

LTV, A

il R A P A

Sieghart. % R

(]

Sayane AR
Una delle eroine della prima generazione,
Sayane & una donna mezza arpia che si
~ arrabbia molto raramente e cheé un’eterqa
'Iottimista con un sortiso in volto. Gio. -

nonostante, puo essere incredibilmente
cocciuta e ostinata. Anche se le arpie sono ben
~ note per il loro fortissimo senso @i'direzione,
_ questo & un tratto che purtropponon ha
ereditato e i concetti avanzati come “destra” e
“sinistra” la mandano nel pallone. Ha incontrato /
Sieghart e i suo;-’ compagni proprio mentre . 2

si era persa: Cresciuta in un ville}xggio umano
situato sulle montagne Sfregiate, le arti -
’ _marz_ialjl.di Sayane si sono affinate di
conseguenza agli innumerevoli attacchi
lanciati dai mostri alla sua casa. -

NP P L N e

It S TR

-

R e o
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comand)y  ~ :
DUALSHOCK®3 Wireless Controller
f DEFAULT CONTROLS :
: tasto : tasto IEER
tasto tasto
3 ¥
[ 4
" tasto @
tasto direzionale tasto ©
tasto X)
levetta sinistra @& tasto ©
levetta destra GB
tasto™)’ »
§ tasto &=
i : tasto @, -
Comand sulla mappa
1 . '_ Controlli Mappa del mondo { Mappa della nazione
/| | tasto direzionale Scegli nazione di destinazione & | Muovi personag‘gio
A1 | tasto © N/D ' Annalla
—~ I testo X - Conferma i Conferma P
- | tasto @ £ N/D J Spostati fra nazioni
tasto @ N/D : Apri menu
] tasto Scorri paginé ; N/D
e | testo m Scorri pagine | NDT
- 4 levetta sinistra Scegli nazione di destinazione Muovi cursore

Manual.indd 8 18/5/11 11:08:18
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“Comandi pereventie battaglie

Controlli

Evento

Battaglia

tasto direzionale

Muovi il cursore per le opzioni

Muovi cursore, scegli elementi del menu

tasto ©

Close windows, cancel skip mode

and auto mode

)
Cancel commands, cursor free mode

tasto X)

Salta il testo, conferma selezioni

Conferma selezioni

tasto @

Modalita skip

N/D

tasto @

Annulla modalita skip e modalita auto

Mostra stato

tasto - |N/D - Cambia personaggi M1
tasto N/D - i Cambia personaggi s
levetta sinistra |N/D <+ “|Muovi cursore
| levetta destra | N/D o 3 Control camera
tasto (= Modalita auto \  |Esegui abilita
| tasto’™S N/D R ' | |controlla visuale .
y H - S
e 1
' ~ - - : \ "'. : ] j 3 . I
Comeinixlare R

La schermata dei titoli apparirdidopo il filmato iniziale. ! 3,

«Puoi saltare il filmato iniziale premendo il tasto START.

Y

18/5/11
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"Menu prmc:pa)e

+ CONTINUE:

+ Puoi creare fino a 999 salvataggl

quuen/a d 910«:0

) Evento
Punti

Scegli questa opzione per continuare una partita salvata in precedenza.
Scegli il salvataggio‘che vuoi caricare dalla lista di s'alvataggi '\/i'siifaliz__zata.
+ Sono necessari almeno 1389 KB di spazio libero per salvare i dati.

Il gioco iniziera con un evento d’ apertura e\una serie di battaglie di tutorial.
1 Una volta conclusi questi eventi, sara visualizzata la schermata di creazione
del personaggio dove potrai personallzzare gI| attributi del tuo personaggio.
Passerai quindi alla mappa della nazione € il .gioco proseguira man mano che 1
procedi nelle citta, nei punti evento enei puntl battaglia. ‘

* ‘rieri (Adventurer’s Guild; consulta

~ principale. Entrando in un punto

1

jll

TN S N R e A N N MR N i RN

A

Qui puoi comprare e vendere 0g-
getti nei negozi, oltre ad accedere
alla Gilda dei Fabbri (Blacksmith’s
Guild) e alla Gilda degli Avventu-

1 P

pag. 24). . ..

| punti evento sono dove si svol-
gono gli eventi relativi alla storia
e le varie diramazioni della storia

evento a volte sarai portato in una
mappa diversa. /

AR W TP SIS e

Manual.indd 10

18/5/11 11:08:19



A Y

i

Iniziera una battaglia quando
entri in un punto battaglia per

Battaglia . :
la prima volta. Dopo |a battaglia i

N

£ iniziale potrai scegliere se avviare

! un altro combattimento o se pas- b s

] sare senza uno scontro (censulta : e
pag. 32). R

|l protagonista della prima ger#erazmne waggera in una nazione, facendo - |
~ giustizia e salvando le terre oItre a scegllere un’eroina per se. Una volta S f

scelta I’eroina, il gioco procedera di diversi anni e continuera concentrando

I’attenzione sulle avventure deH eroe di sqconda generazwne cheviaggerain @

un’altra nazione. i {3

: _ : g

C \ - & ) i\ 1 3 } .

YeaZlone ae PQTS‘OY\,&_SS)‘O
- Una volta finiti gli eventi iniziali, si verifichera un evento dove potrai
personalizzare gli attributi dell’eroe di prima generazione.

B it R O s P = F

ol PN S T e IR

ik i

! i

@® S_cég_lif.-l_a‘_'classe base {

+Warrior Type (Guerriero)

+Magic Warrior Type (Guerriero maglco)

+Sorcerer Type (Stregone) Puoi scegllere solo una delle classi
elencate sopra.

Y
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© Scegli tipo Sub-Soul (sotto anima)

- Scegli un tipo di sub-soul per il _

protagonista. Puoi scegliere cinque carte
tra le ventiquattro a disposizione. -

>4

: a, fois
La combinazione dei tipi sele2|onat| nei passaggi ®~® determinera le
statistiche comblnate del protagonlsta \ )

k.

(3 Scegli Skill Slot (ablllta) AAHER
Una volta stabilita I'arma del pr&iagomsta b
potrai scegliere gli skill slot Puoi scegllere
quattro skill slot che vuoi usare.. O L)

+ 1~2 vengono |mpostat| automatlcamente € Non possono essere
cambiati. Tu dovrai |mpostare gll sIot 3- 6

x

Comblna gli attributi sopra efficacemente per'creare un personagglo che |
- si addlca al tuo’ stile di gioco. f

e

18/5/11 11:08:20



Mappa de) mondo

Puoi muovere il personaggio principale alla destinazione che vuoi
selezionando la nazione o il punto nel quale vuoi spostarti. Nuovi luoghi
diventeranno disponibili man mano che procedi nella storia.

Nome nazione
Nome luogo

Nome nazione: il nome della nazione selezionata al momento.

Nome Iuogo: ilnome dl,un punto accessibile nella nazione selezionata - ¢
al momento

Mappa della na mhe -- 3 ; @

Nome luogo

Personaggio Luogo

Membri del gruppo Punti

Nome Iuogo il nome del luogo dove si trdva il personaggio del giocatore.
f

Personagglo Ia posizione corrente del personaggio del glocatore

Punto evento: "una citta o un punto evento. )

Membrl del gruppo: mostra i membri correnti del gruppo e gli HP di

: oghi membro. i

Punti: mostra la quantita corrente di G,-oltre a vari altri punti guadagnati nel
gioco (consulta pag. 15).

AN ol T B a0 St T ol A o o A, N SO e B S

Y
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Organize: 'puoi scegliere qw i membn del tuo gruppo € le Ioro
~ posizioni in battaglla (consulta pag. 15). >
Status: -"vedl qui le statistiche dettagllate dei membiri del tuo :
@ gruppo (consul.ta pag. 17)'
Equipment: cambia I’equip‘g'aggiamentq e le abilita (consulta pag. 20).
-5 Item: usalo per organizzare gli oggettl nel tuo |nventar|o
11 - * (consulta pag. 22). - 3
41 Picture Book: vedi profili, gallerie e altre lnforma2|on| d| gioco (consulta
' }‘ : pag. 23). " \
-~ '} Battle Diary: salva la tua partita corrente o canca un salvatagglo

Manual.indd 14

posizione |n|Z|aIe sul campo d| battaglla

i

P

enu

Premi il tasto @ sulla mappa della nazione per visualizzare diverse opzioni.

Opzioni del menu

Opzioni clz) Mmenu

precedente (consulta pag. 23).

Statistiche base ; _ \
Le statistiche base dei membri del tuo gruppo vengonovisUaii'zzate qui.
Il numero visualizzato a sinistra del profilo di ogni personagglo e la sua

’

AP PPN I g Pt NG LR g N G e B S B i B L 2N I, P T Mg R Lo

PRSP WL NPO A
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unty
G: la moneta ufficiale utilizzata nel mondo di Agarest. Puoi guadagnare G
sconfiggendo mostri o vendendo gli oggetti che non ti servono. Usa i

G per acquistare oggetti ed equipaggiamento, resuscitare i membri del
gruppo morti e altro ancora. [ 7

guadagni i pu_nti'creséita (Enhancement point) sconfiggendo i mostri e ;
puoi usarli per migliorare I’'equipaggiamento e attivare le abilita.

punti tecnici. Puoi scambiare questi punti con oggetti e abilita. La
quantita di punti tecnici guadagnati viene determinata in base al %
numero di colpi consecutivi che metti a segno in battaglia. 4

ricevi i punti gruppo (Party Point) come bonus dopo aver completato. 3C
con successo una battaglia. Vengono condivisi fra tutti i membri ]
del gruppo e .vengono usati per modificare le statlstlche diun .
personagglo ok .

T
'

| ]

3 . " ¥ N o 3

0?9& nize (Organlzza)

In questa schermata puoi sceghere quale\
Enchanted Field vuoi usare, quali personaggi
includere nel tuo gruppo di battaglia e dove ogni
membro del gruppo sara posmpnato sul campo
di battaglia. Puoi avere fino a sei personaggl nel
tuo gruppo.

fachanted Field

Gli Enchanted .Fiéld (Campi incantati) ti consentono
di determinare dove saranno posizionati i membri
del tuo gruppo all’inizio della battaglia: Alcuni campi
hanno delle aree con degli effetti di stato unici che .
funzionano sia per le unita alleate che per quelle
nemiche. Progredendo del gioco potral accedere a
nuovi Enchanted Field.

AN ol T B a0 St T ol A o o A, N SO e B S
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eld (Campo) «

Scegli questa opzione del menu per selezionare
fra la lista di Enchanted Field disponibili. Cio
nonostante, alcuni eventi vengono combattuti su
dei campi predetermina‘tf che non possono essere
cambiati. In questi casi, la tua scelta del campo

- sara sostituita dal campo obbligatorio per I’evento.

Cambia personaggl

1 Per prima cosa, scegli un humero dove vuoi.
posizionare il tuo personaggio e quindi scegli il
personaggio che vuoi far partecipare in battagha
dall’elenco di personaggi sulla destra

@ ! + Sehaiun personagglo morto ﬁel tuo gruppo, non apparira quando

~entri in battaglia. Ricordati di’ rt\.susmtare tutti i personaggi caduti o di
M B cambiarli con altri personaggi..

TN S N R e A N N MR N i RN

A

AR W TP SIS e

Kemove (Rimuovi)

" Questa opzione ti consente di togliere.un
. personaggio dal -t_uo gruppo di battaglia.

11 Status stato)

Puoi vedere una panoramica dettagliata dello stato di ogni personaggio

# selezionando il personaggio che vuoi controllare dall’elenco. Premi su o giu
sulla tastiera direzionale per cambiare personaggio e premi a destra e sinistra
%y per sfogliare le pagine.
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Dettagli dello stato @
Nome

HP correnti/massimi

Livello corrente

SP correnti/AP correntl

Classe S

e

Punti EXP correnti-

Punti EXP richiesti per salire di livello

“Strength (Forza)”. Piu alto il valore, piu alti ATK e HIT.

- “Vitality (Resistenza)”. Piu alto il valore, piu alto DEF. Influisce anche =
sull’aumento di HP quando sali di livello. Y —
‘Agility” (Velocita)”. Piu alto il valora, piti alto AVD. Aumenta anche la fre- !
quenza del turno.

“Intelligenza”. Piu alto il valore, pit alto MAG. Aumenta il successo e la b,
percentuale d’evasione per i cambiamenti di stato. LR
“Luck (Fortuna)”. Piu alto il valore, pit altr AVD e HIT. Inflwsce anche su Y o

molte altre cose. ix A h .

| ATK: “Forza d’attacco fisica”. Piu alto |( valore magg|or| i dannl fisici che fai. Influenza - @
I’equipaggiamento e STR.

DEF: “Resistenza agli attacchi fisici “. Pili alto il valore meno danni fisici riceverai. Influ-
enza I'equipaggiamento e VIT.

| MAG: “Forza d’attacco magica”. Piu alto il valore, ptu alto il danno magico che puoi fare.
Influenza I’equipaggiamento e INT

RST: “Resistenza agli attacchi magici”. Piu alto'il valore, minore |I danno magico che
ricevi. Influenza I’equipaggiamento e INT.

HIT:  “Precisione”. Piu alto il valore, piu alta la precisione nel colp|re Inf[uenza
I'equipaggiamento, STR e LUK.

AVD: “Percentuale d’evasione”. Piu alto il valore magglore la percentuale d’evasione.
Influenza AGI e LUK. ¥

MOV: “Mobilita”. Influenza il numero di caselle di cui pu0| muoverti durante la battaglia.

.MM:‘-W&.’JM ™~ ,i:ﬁm:m

P

Equipment: ‘mostra gli oggetti equipaggiati al momento. ]

Will Ptswer ] mostra le abilita speciali di un personaggio. | person/ggl guadagnano nuove
. ' abilita man mano che salgono di livello.

Extra Skllls queste sono abilita uniche per ciascun personaggio. | personaggi acquisis-

cono nuove abilita quando guadag_nano livello o cambiano classe.

Premendo il taéto SELECT su questa schermata spostera il cursore al campo Will Power.

Y
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Posizione arma

Posizione unita

Active Skill:

@ || Livello EXP:

Ogni personaggi

A

Fuoco

Posizione arma:

Posizione unita:

skl Typ

Esistdho un totale di dodici tipi d’abilita.

associate con quel tipo guadagneranno livelli piu velocemente delle altre.

B3 @0 O O

Livello EXP

Posizioni diéponibili su un’arma per le abilita. Armi
diverse hanno un numero diverso di posizioni disponibili.
Posmom specifiche per |I personaggio dove possono
_essere aggiunte delle ablhta Queste posizioni non
cambiano quando un personaggio cambia classe.

‘Posizioni per Ie abilita passive che hanno effetto quando

- viene equipaggiato il relativo oggetto. -

Mostra il livello'corrente di ogni skill type (tipo d’abilita).

Le abilita crescono in livello quando vengono usate in

. battaglia. Dopo che un’abilita viene utilizzata un certo
numero di volte, salira di Ilvello fino a un massimo
di dieci.

2 (Tipo d’abilita)

o - -‘ » - - . ~ — .., y ¢
P, A P PG, L Al W N B N i e A 1 N R L RN (RS

0 ha un’affinita con un certo tipo d’abilita e le abilita

Acqua Tuonor Vento Terra Oscurita

Vuoto Generale Forza Combo Speciale

13

—
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i

viluppodello stato

| personaggi ricevono dei punti bonus ogni volta
che guadagnano un livello. Questi punti possono
essere utilizzati per incrementare varie statistiche €|

e

-~

3 renderle piu efficaci in,battaglia. (F
. - 1854
La quantita d| punt| bonus r|ch|esta per salire in ognl statistica
individuale varia in base al perSonagglo
Sotto-menu SRV C S, SRR
Premi il tasto @ dal menu “Status” per richiamare il sotto-menu. - oL | RS

Usarei PP S Al

- Puoi distribuire i “Party Pomt"i(PP Punti del gruppo) che ricevi dopo le
> battaglle fra i membri del gruppo Come i puntl bonus chericevi quando -
guadagni un livello, i PP vengono usati pqr migliorare le statistiche di ogni
personaggio. Ricorda inoltre che iPPei Quntl bonus possono essere usatiin ! @
combinazione. :

Aumenta una statistica
usando punti bonus e PP!

i

S} R A T T BRIl I e A R AP R s A Y IS i iy R A R B
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__potrai cambiare la sua classe usando I'oggetto.

¥q ulpmen'f

- Skill: - Scegli quali abilita vuoi usare in battaglia.

i

Urganizxza i personagg
Puoi organizzare i membri del tuo gruppo usando i seguenti metodi.
By Party
Number: Ordina i personaggi nell’ordine in cui
sono stati scelti come membri
del gruppo di battaglia.

By Level: Ordina i personaggi in ordine di livello
discendente. Scegli questa opzione
ancora una volta per riordinarli
in ordine ascendente

By Name: Ordina i personaggi in ordme alfabetlco.
Scegli questa opzione un’altra volta per
ordinare i personaggi in ordine _im{erso.

. : :, .

K ffection et A%

Qui puoi vedere il I|veIIo d’affetto di ogni eroina.

Cambiare classe : .'- {

Quando un personaggio raggiungé_"u'n certo IiVéIIo,

“Proof of Valor” (Prova di valore). Per farlo, il |-
personaggio deve essere almeno al livello 45 e
avere 'oggetto “Proof of Valor”.

Selezionando “Equipment?, il cursore si sposter all’ elenco dei personaggi,
consentendoti di scegliere il personaggio di cui vuoi cambiare
I’equipaggiamento. Dopo aver scelto un personaggio, sara visualizzata la
finestra di stato e il cursore passera automaticamente alla finestra

dell’ equagg|amento Premi il tasto @ per vedere i i dettagh di un oggetto
o di un’abilita.

Equipment:  Equipaggia armi, armature e accessori.

Active: Impdsta le active skill (abilita attive).

20
®
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i

e

G

. Seleziona una posizione_'per visualizzare un elenco

‘una active skill predefinita gia equ1pagg|a‘5a Queste ablllta non possono

; (consulta pag. 25).

T S, o T A et T A S e il R N I BT
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Scegli quale pezzo d’equipaggiamento vuoi
cambiare e quindi premi il tasto X per
visualizzare una lista dell’equipaggiamento
utilizzabile. Premi il tasto X) di nuovo per
scambiare I'equipaggiamento. | numeri verdi
mostrano qual_i;statistic'he aumenteranno e i
numeri blu'mostrano quali-statiStiche scenderanno.

Skill

Selezionando una posizione sara visualizzato un
elenco delle abilita disponibili. Scegli I'abilita che
vuoi impostare e premi il tasto X per impostarla.

Active ¥ Ak

delle active skill disponibili. Scegli quale vuoi usare
e quindi premi il tasto X per impostarla. : -
“'\. 1 $

W

e
R

Alcum pezzi di armatura o accessori avradno

essere rimosse senza che I’ ogg‘etto venga convertito alla Blacksmith’s Guild

Attenzione: cam_biando I’equipaggiafnentb sara rimossa
automaticamente qualsiasi active skill equipaggiata a quell’oggetto.
gt i i

i

Y
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‘Muovi il cursore sopra un oggetto nel tuo inventario o in un negozio

' personaggio se venisse equipaggiato. *

i

teon ogget)y

Selezionando “Item” saranno visualizzate le seguenti opzioni del menu:

Current Items: Puoi vedere le armi, le armature €
tuo inventario al momento.

Use: Mostra una lista degli oggetti
che puoi usare. Scegli I'oggetto
che vuoi usare e quindi il '
pergonaggio su cui usarlo. -

~ K

Organize: Puoi organizzare gh oggettl ber categoria. Scegli questa
opzione un’altra \40Ita per ordlnare gli oggetti in ordlne

|nverso i : NS
. ’ f i Az
Organize A ¢ AR b\
Manually: Organizza manualmente gli oggetti nel tuo inventario. Scegli
A un oggetto e qumdl scegh I’ oggetto con cui vuoi scamblarlo :
di posto. : )
i } ;
Discard: Rimuovi I'oggetto selezionato dal tuo.inventario. Se hai pit

e prem| il tasto O per vedere come |anU|rebbe sulle statlstlche di un

e~

R

di un oggetto selezionato, questo comando li rimuove tutti.

i S ey A e N - FLE S L

i, S Wby i
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S AR, e AP P I S

18/5/11 11:08:25



A Y

i

e

G

Manual.indd 23

S} M A T T BRIl I e A R I AP R s A Y IS i iy R A B

icture Book (abum)

Qui puoi vedere i vari tipi d’informazione che hai raccolto nel gioco. PRt g
La quantita e il tipo di voci aumentera quando ottieni certi oggetti e anche in -
base alle scelte che fai durante il gioco. : |
ltem Picture = -~ = | A 185
Book: ... Vedi una lista degli oggetti che hai acquisito nel gioco. I
Esoterica: . Puoi vedere le abilita richieste per eseguire le Art e le
- Special Art (consulta pag. 38-39).
Smithing Book:  Mostra un elenco di oggettl che possono essere creatl )
' ) il materlale richiesto. _
Profile: Mostra i profili di tuttl i personaggi che hai |ncontrato By =
' nel gioco. : s
Gallery: Vedi leii |m{nag|n| che hal raccolto nel corso del gioco. b L
. Character Gallery: Vedi le illustrazioni dei personaggi che hai raccolto nel a8
corso del gloco i 3
Movie Gallery: = Vedi tutti i .ﬂlmatl che hai vusto nel corso del gioco. | @
Event Gallery: Rivedi gli eventl che si sono svoltl durante il corso
del gloco : ’ A
: _Ba tt)le Dia ry (Dlaﬂo di battqgna)

Qui puoi salvare i tuoi progressi o caricare i dati di un salvataggio precedente.

- Puoi anche modificare le impostazioni di gioco come il yolume.
Save: . Salvai tuoi progressi r)e'lla partita corrente.
Load: g ]," Carica i dati di un salvé\taggio precedente.
Settings: ' .-" Cambia varie impostazioni di gioco. b

Wi
p -
et

Y
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Una volta entrato in citta, appariranno i seguenti
negozi.ll numero di strutture disponibili aumentera
progredendo nel gioco. y

. Se un evento si verifica in citta, non potrai
usare alcuna delle sue strutture fipché
quell’evento non avra fine.

H’em S)’IOP (Negozio) _
Qui puoi comprare e vendere armi,'eqUipaggiamento e oggetti. Inoltre, la
selezione di oggetti disponibili aunienteré dopo che forgerai nuove cose alla S
Blacksmith’s Guild. : f . ' 3

-

- Scegli un tipo d’oggetto Sara visualizzato un rﬁés-

AP PPN I g Pt NG LR g N G e B S B i B L 2N I, P T Mg R Lo

' usando o EXMe . saggio di conferma dopo
quindi scegli 'oggetto che Uy che avrai selezionato il
1 vuoi comprare usando su e _numero di oggetti che
FoL AW SASAR AR AR agli esemplari che puoi p’d’H&'@ﬁWﬁf 8ggetto oltre
J i * aun limite al numero totale di oggetti chepuoi avere nel tuo
] - inventario. Non potrai comprare altri oggetti una volta raggiunti

questi limiti. i

24
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Scegli un tipo d’bggetto LoV s Sara visualizzato un mes-

usando o) e . saggio di conferma dopo . .4
quindi scegli 'oggetto che : f che avrai selezionato il '

vuoi vendere usando su-e numero di oggetti che: vu0| o
giu sul--tasto direzionale. : vendere. T

3 Bla cksmrﬂ'\ s GJIH (@ilda de Fabbrl)

Enhance (Potenzia) AN

~ Puoi aumentare I'efficacia dell equagglamento ele actlve skill alla ] @
' Blacksmith’s Guild. L’eqUIpagglamento pétenzuato avra dei bonus alle

statistiche come ATK e DEF aumentatl e un’active skill poten2|ata sara piu
efficace. La maggior parte delle abilita e qegll oggetti |n|2|eranno al “Lv. 17 e
poOssono essere potenziati fino aI V5T

+ Sono necessari degli Enhan0ement I*omt (EP) per poten2|are tutti gli
oggetti e le active skill. Puoi guadagnare questi puntl sconfiggendo i
mostri in battaglia.

Scegli'un.oggetto Selezionail livello a Potenziamento
che vuoi potenziare cui vuoi potenziare .~ completato!
~ dall’elenco. I'oggetto, premiil
L tasto ® e quindi
- ~ - scegli “Yes”.

S} R A T T BRIl I e A R AP R s A Y IS i iy R A R B
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i

tuo inventario.

+ Le active skill non possono essere convertite. /o

Librode) ¥abbro |

Once you havé a é'mithing book, you can create items in thé Blacksmith’s
Guild. Some of the items that you create will become available for purchase

in the Item Shop.

1
+ Per creare un oggétto avrai blEogno del'materlale rlchlesto oltreauna
certa quantita dl G. :

Scegll un oggetto
che vuoi creare.

+ Tutti gli oggetti usati nel forgial;e saranno eliminati dal tuo inventario.

Incidentida) Fabbro

‘Raramente, qhalcosa andra storto durante la forgiat'ura e sara creato un
. oggetto imprevisto.
Pt ) 4 ’

onvert (Converti) ©

“Convert” trasformera qualsiasi oggetto Lv. 5 in un’active skill o in un altro
oggetto. La procedura ¢ la stessa del potenziamento. Scegll un oggetto che
si puo convertire e qumdl scegli 'opzione “Convert”. :

+ Dopo aver convertito un oggetto, queII oggetto sara rlmosso dal =

;
}

R R T A L L ST

-

Sara visualizzato ' A oggetto e stato
un messaggio di .. forgiato!
conferma. s i
Scegli “Yes” per 3 ik

procedere:

it

3 E AP L AR e PPN AV I I Sl P DG Lk Ll N S R il B e
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JVB n'I’u rer's 60]’& (Gilda degli Avventunerl)
Skill Research (Ricerca abilita)

Per poter ricercare delle abilita, dovrai prima
ottenere dei libri di Essential Art. Quando hai
acquisito un libro Essential Art, saranno
visualizzati il nome e la descrizione dell’abilita,
oltre ai materiali e ai G necessari per crearla.
Dopo aver ricercato un’abilita, sara messa in - .
vendita al negozio. - , . s

S

\

Titles (Titoli) 3 P Ay | Eas
Puoi guadagnare dei titoli soddisfacendo delle condizioni, come uccidere
un mostro specifico o trovare gli oggetti specificati. Il nome di alcuni
_ titoli saranno visualizzati dall’inizio, mentre altri saranno oscurati con
. “?77?”. Quest’ultimi diventeranno disponibili proseguendo nella storia o o W
soddisfacendo alcuni prerequisiti come IPottenimento di altri titoli.

Scegli il titolo che
vuoi guadagnare o

| requisiti che sono
stati soddisfatti
saranno evidenziati in

. Riceverai punti, og-
 getti e il titolo quando

tutte le condizioni

controllane i requisiti.

verde. { saranno soddisfatte.

Avviso ';i‘g_dardante i requisiti dei titoli : 1
Alcuni titoli richiedono che tu sconfigga un mostro specifico. Cio

nonostante, i mostri sconfitti come parte di un evento non conteranno
come requisito per il-titolo. In piu, anche ogni oggetto ottenuto durante
gli eventinon contera per quanto riguarda i titoli.

*

B T ST TR R I T e~ O T A R s L W S I e L i R N R BT,

Y
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xchange TP (scambiaTh)

. 1 Rankmg ROSIS‘?T& ‘hOY\ (Reglstrazmne classmca)

- Puoi inviare le statistiche del tuo personaggio, il danno massimo |nf||tto eil
conteggio massimo di combo connettendoti alla PlayStation®Network.

View Ra “klhs (Vedl classmca)
Vedi qui la tua classifica corrente.

W

Monster 60]’& (Gilda del Mostrli

Combine Monsters (Unlsclimostrl) LN

-5 m battaglla

Scegli i mostri da . opo aver selezi-
4+ combinare. onato i mostri da
I combinare, sara vi-
: " - sualizzato il risultato

] . della combinazione.

Puoi scambiare i tuoi TP con equipaggiamento e abilita.

Per poter unire i mostri, dovral catturarne almeno due. Sia i mostri catturati
che quelli creati possono essere arruolatl come membri del gruppo e usati

| mostri prescelti
saranno combi-
~.nati & sara creato un
. nhuovo mostro.

¥ «+ I mostri usati nel processo d’'unione andranno persi per sempre.

Manual.indd 28
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ra de (Scambia)
Puoi scambiare i mostri catturati con degli oggetti.

Scegli il mostro Dopo aver scelto ; Dopo aver cc')nfer—
che vuoi offrire in g il mostro che vuoi “mato lo scambio,
cambio. . scambiare, saranno riceverai 'oggetto

{

5 fu A N S e il K

K proposito della Cap?ure Skil)

~ Per poter usare I'abilita “Capture su un mostro, gli HP del mostro obiettivo

_ devono essere sotto al 5% dei suoi HP massimi. Inoltre, pit alti i tuoi valori
di STR, INT, LUK e magia oscura, magglorl saranno le possibilita di catturare
i mostri. Un’altra cosa da rlcord'afe e che p|u forte il mostro, piu difficile

) sara catturarlo. M 7

W TR 2 Gty

1
LA, |

ST i A

g .~ visualizzati i dettagli in cambio del -
dell’oggetto che tuo mostro. b
riceverai in cambio.

Il o !
...+ | mostri usati nella t:ansaz’ione.andranno persi per sempre. & B

£
A
&
¥
M
.'I
&
g
)

s
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nfirena TY (Infermetia)

Usando dei G, puoi resuscitare i membri del gruppo morti all’infermeria.
I Diversamente che al negozio o alla Gilda dei Fabbri, puoi resuscitare un
personaggio morto anche se non haii G necessari. ... . 7

+ Nel caso tu non abbla la quantita di G richiesta, tutti i tuoi G.saranno
prelevati e 'ammontare di debito rimanente sara mostrato come un
numero negativo. Devi riportare i G a un numero posﬂl\lo prlma di
poter acquistare oggetti nuovamente

Ulteriori indisposizioni _ P 5
di stato Ci sono molte altre indisposizioni di stato oltre alla morte.

Icona | Stato Effetto )

= Sleep (Sonno) ‘| II personaggll) colpito s yaddormenta e non pud muoversi o agire in

Z alcun modo. Pud essere curato usando magia od oggetti oppure

i aspettando un certo numero di turni.

Poison (Veleno) Gli HP del personaggio colpito scenderanno gradualmente col
‘tempo. Puo essere curatousando magia od oggetti.

Paralysis (Paralisi)| Il pérsonaggib colpito & paralizzato e non pud muoversi o agire in
alcun modo. Puo essere curato usando magia od oggettl oppure

+- . aspettando un certo numero di turni. :
‘¥i [ i#5] | Blind (Cecita) | | La precisione scendera. Pub es'sere curato usando magia od og-
getti oppure aspettando un certo numero di turni.

= R Bind (Blocco) Il personaggio colpito non potra muoversi per un certo numero di
- turni, ma potra ancora usare abilita-e oggetti. - ’

1 > ﬁ Stun (St'ordito) I personaggio colpito non potra usare abilita o oggetti per un certo |
numero di turni, ma potra ancora muoversi e fare standby. |

1 - Death (Morte) Gli HP del personaggio‘colpito saranno immediatarr]ente ridotti a 0. |

E s
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Jehemist's Guild (Gilda delraichimista)

Puoi richiamare qualsiasi personaggio che non & pit un membro del tuo'
gruppo evocandolo come una “Marionetta” senz’anima. Per eseguire
quest’azione, avrai bisogno dell’oggetto “Forbidden Tome” (Libro Proibito)
oltre a una quantita di G che varia in base al livello del personaggio nel
momento in cui a\)eva lasciato il tuo gruppo.

«+ | personaggi rlchlaihatl come marionette non partec|peranno neIIa
storia prlnclpale ;.

Oracolo

~ Per una piccola somma; pu0| dare un occhlata al futuro per vedere le—
possibili abilita dell’eroe della generazione successiva. Per far si che la
pred|Z|one del futuro sia veritiera, I’ affetto di ogni eroma per te deve essere
uguale o superlore aun certo {lvello

Giornodivacanza

- Quando arrivi in certe citta, ti rl’troveral in un prezioso e merltato giorno d|
vacanza. In questa sequenza, bl saranno 'dlver3| ‘punti movimento” come le
osterie o le piazze pubbliche. Selezionando un punto dove appare il ritratto

- di un personaggio, partira un piccolo evento. Pyoi aumentare l'affetto che
_un’efoina ha per te partecipando al suo mini evento. Puoi anche spostarti in
‘qualsiasi punto dove non & wsualizzato un ritratto. Per-esemplo puoi andare
al negozio o dal fabbro dove potrestl rlcevere un qualcosa di gratuito per il

- tuo disturbo. {

R+ de Ll A B e il A

W TR 2 Gty

Turni rlmanentl

Ora del giorno

S I i, » g X

ol iy AT ST T, e
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Turno corrente:

Statistiche base:

Manual.indd 32

i

Turnl ricmanenty

Ogni volta che ti sposti, scenderanno il numero di “Move Point” disponibili,
indipendentemente dal fatto che un punto di movimento faccia scattare un
evento o meno, quindi fa attenzione mentre ti muovi in citta.

Ora de) glorno

L'ora in citta & divisa in due periodi separatl il giorno e la notte. Quando
entri in citta sara giorno, ma arrlve[a la notte dopo che avrai/usato tutti i tuoi
punti movimento. Il numero di turni disponibili sara ripristinato quando si fa
notte. Dopo aver usato tutti i tuoi turni per Ia sera il giorno di vacanza finira e
tornerai alla mappa della nazione.

Ba‘f‘fagha_ 7 I _:I o
Turno corrente ' : - :
AP rimanenti [

Sté;tistiche bas

questo numero aumenta di uno alla fine di ogni -
~Action Phase.

la quantita di AP rimanenti per |l personagglo
selezionato al momento.

numero di turno per ogni personagglo (consulta
pag. 35).

le statistiche di base del persona‘ggio selezionato
al momento.

AP rimanenti:

Ordine del turno:

32
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_Se uenx ad) ba‘H’agha

Y 9 anisxsa

Per le battaglie evento, ti sara chiesto di
organizzare il tuo gruppo prima di passare alla
mappa della battaglia. Dopo aver organizzato il
tuo gruppo di battaglia, sara visualizzata la mappa
di battaglia. Fra le altre .cose possibili qui, potrai
anche cambiare I’ equagglamento deI

tuo personaggio.

Eutended Turn Ba'H’lz S

Nell’Extended Turn Battle System, i personaggi si posizioneranno e 3
attaccheranno in dlstlnte fasn “Move” e “Action” mentre si trovano sulla griglia ™
d| battaglia. :

-

Posiziona | personaggi L o
Quando inizia una battaglia, tutti i personaggi vengono"
posmonatl sul campo di battaglia secondo le informazioni
specificate precédentemente; il tuo gruppo sara posizionato

in fondo allo schermo mentre le unita nemiche saranno

in cima allo schermo. Cid nonostante, potresti a volte
incontrare uno “$neak Attack” (Attacco di-sorpresa) in cui

i tuoi personaggi e le unita nemiche saranno distribuite
casﬂalmente sul campo di battaglla

Move Phase (Fase di mowmento)
In questa fase puoi scegliere di riposizionare i tuoi personag-
gi o di lasciarli stare dove sono (consulta pag. 35).

* Action Phase (Fase d’azione)

Dopo che tutti i personaggi sul campo di battaglia hanno
finito di muoversi, i tuoi personaggi possono usare le abilita
o gli oggetti per attaccare le unita nemiche o curarsi (con-
sulta pag. 35).

Clear Bonus (Bonus complétamento)

Dopo aver sconfitto i tuoi nemici in battaglia, otterrai diversi
bonus oltre a poter vedere i risultati dei tuoi sforzi (consulta
pag.40). -

Y
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ove Phase -~

La Move Phase ti concede I'opportunita di
posizionare i membri del tuo gruppo. L’ordine
di movimento e visualizzato nell’angolo in alto
a sinistra dello schermo. Si muovera per primo
il personaggio il cui ritratto e visualizzato piu a
- sinistra.

Raggio di movnmenfo

Le caselle blu mostrano |I raggio di mowmento
mentre le caselle rosse indicano le caselle gia
occupate da un altro personaggio. |Le caselle
illuminate indicano I'area d’ attacco. estesa |
(consulta pag. 36). : By

Il raggio di movnmento di un personagglo e d%termmato dalla statistica MOV

.:. . ( , \

L T e AT Y AR L e D e i L

e T L I T

Scegj‘i_i_la destinazione  Scegli la direzione in cui _' Dopo che tutti i movi-

_del personaggio.- si affaccera. Muoverai menti saranno impostati,
z quindi I'unita succes- - tutte le unita si muover-
\ siva: » anno. contemporanea-
1 ; g \ mente.

g

i Sara utilizzato un AP per ogni casella mossa e Sara consumato quando

[ 7 ladestinazione del personaggio sara confermata. Quindi, anche se un

“personaggio si muove di una sola casella dopo che ne ha scelte tre, saranno

# consumati tre AP.
B :

A e Al e i’ & st t oY s
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requenxa de) turno

La frequenza di turno di un personaggio & determinata dalla sua AGI. Pitl alta -
I’AGl, piu presto arrivera il turno del personaggio.

e

-~

i

Personaggio nemico - Personaggio alleato

Action Phase ! W 1
Durante la Action Phase il turno diogni~ = ' e
_ personaggio & determinato sia'in base al’AGI

.. del personaggio che in base agli AP. rimanenti. :
- Piu alti sono I'AGl e gli AP r|manent| di un

'} personaggio, prima potra agire,

Skl”S (Abilita) \i} J
Scegll un’abilita da usare dal menu Skills.” !I
raggio visualizzato per ogni abilita ne riflette il
- raggio d’attacco massimo. Puoi far eseguire a un|
personaggio piu abilita se ha gli AP necessari.
+ Se un’abilita non puo essere usata sul
bersaglio selenqnato, non potrai scegllere
quell’ ablllta iy |

Prova sempre a/impostare tutte Ie ab|||ta dal menu equipaggiamento prima .
d’entrare ln battagha

Wi
H’BMS (Oggetti) .
Selezionando 'opzione Item dal menu, sara visualizzata una lista di oggetti
che possono essere usati durante la battaglia. Fai attenzione poiché questo
rlchnedera AP. Gli AP variano in base all’ oggetto

) R A T T BRIl I e~ R I AP R s A Y IS i iy R A B

Y
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soteric Books (Libri Esoterici)

combinate, faranno scattare le Art e le Special Art.

Se 'H'mss (Impostazmm)

~ Cambia varie opzioni relative al gioco.

S'I’andby B

Concludi I'inserimento dei comandi per il
personaggio selezionato al momento e passa.

1 all’unita successiva. Qualsiasi AP rimanente;

per quel personagglo sara risparmiato per |I .

Selezionando questa opzione sara visualizzata una lista d’abilita che, quando

turno successivo. | . 1

f
i

W

efficacemente. s v

At 'Ix'fended Krea

La extended area (area estesa) & una serie di caselle

nemico, ha la sua area estesa.

+ La quantita di AP che pub essere po_rtalé‘ al turno successivo & il
doppio degli AP massimi. Qualsiasi AP che ecceda questo limite
sara scartato, quindi asswuraﬁ di bilanciare I’'uso dei tuoi AP

J designate sul campo che consentono a un personagglé
-~} dicollegarsi con un altro membro del suo gruppo. Ogni
personaggio sul campo di battaglia, sia alleato che :

TN S N R e A N N MR N i RN

A
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I e
meun

Il personaggio B &
P nell’area estesa del
" personaggio A. -

Il personaggio C e
nell’area estesa del
personaggio B..

36

Tutti i personaggi pos-
sono partecipare ora un
extended attack.

®
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xtended Attack

Per eseguire un extended attack (attacco esteso),
prima seleziona I’obiettivo voluto e quindi I’abilita
che vuoi usare. Sara visualizzato un elenco dei - |
personaggi che possono partecipare nell’attacco =
esteso insieme alla lista delle loro abilita. Proprio
come per un attacco normale puoi esegwre piu

abilita finché hai gli AP richiesti. = « : :
Premi il tasto L1 o il tasto R1 per cambiare personaggio. J

Labilita selezionata sarérvisualizzata in formato
ad albero nell’ angolo in basso a sinistra dello
schermo. : '

~ Dopo aver scelto Ie ab|I|ta penbgm personaggio,
_tutti i personaggi coinvolti nell’attacco esteso si
. muoveranno nelle caselle che consentono loro
- di attaccare I'obiettivo desngna‘to con e

I’ ablllta selezionata. )

' fu A N S e T il K

..'\- ¢

' Premendo il tasto START avra ihiiio allattacco *
~ esteso e ogni abilita dei personaggl sara avviata
nell’ordine selezionato. el '

W TR 2 Gty

_In base alla combinazione d’abilita selezionata
potrebbe anche essere eseguita una Art ouna
- Special Art. 4 by

Tl N

ST i A

g / ¢ /
Avviso a proposito degli attacchi estesi

| personaggi che partecipano in un attacco esteso potrebbero muoversi in
~ caselle diverse e cambiare I'orientamento in base all’abilita scelta. Se un
personaggio si muove fuori dall’area estesa quel personaggio non potra
partecipare nel prossima . attacco esteso.

ol iy AT ST T, e

s
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SPBCI&' Skl”S (Abilita speclall)
Extra Skills .

Ogni personaggio ha delle proprie extra skill
uniche. Usare queste abijlita richiede sia AP che
SP. Nonostante queste abilita usino molti pit punti
di quelle normali, infliggono danni molto maggiori.

Ogni personaggio inizia con una extra skill.
Guadagnera una seconda extra sk||l quando
raggiunge il Lv. 25 e una terza quando cambia classe.
1| Art(Tecniche) . “ o8

Le Art sono delle potenti-abilita che si spnglbnano

quando si combinano certe abilita in un ordme
specifico durante un attacco estesb ARt

@ f | Condizioni necessarie
g 1 5 Devi scegliere delle abilita specifiche
B &SR per poter eseguire delle Art. Se
¥ vengono selezionate |e abilita richieste,
S f I’Art che sara eseguita sara visualizzata
Bl | nell’albero delle abilita nell’angolo'in

B P basso a sinistra dello schermo.

A,
]
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pecial Arts

Combinando le extra skill in un modo specifico,

puoi eseguire delle abilita estremamente potenti
chiamate “Special Art”. Le Special Art si attivano
nello stesso modo delle Art. Mentre le Art possono
essere eseguite da un-solo personaggio, le Special

Art richiedono le extra-skill di pit personaggi. Le
Special Art fanno molti piu danni e infliggono piu
effetti negativi sui nemici delle Art'normali e sono
un ottimo modo per superare i nemici piu potenti
come i boss.

Break

Ogni personaggio ha un valore di resistenza e,

. quando raggiunge lo zero, que! personaggio entra
- in uno stato di “Break” (rottura). | personaggi in

~ questo stato subiscono piu da__n_ni del norrr._iale. :

- Tutti i personaggi nel gioco, incluse sia le l;mité

~ nemiche che quelle alleate, possono essere meSS|
in uno stato di Break. v

ma il valore si rigenerera quando arrivera il prossimo turno per il bersaglio.
Break Arts ! :

Se lanci una Art mentre il bersaglio € in stato di
Break, sara eseguita una “Break Art”. Le Break
Art sono versioni ancora piu potenti delle Art,
infliggono’pit danni e hanno un numero di colpi
piu elevato.

3 AN ol T B a0 St T ol A o o A, N S O e B S
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Jverkl)) - .
Un “Overkill” (Massacro) si verifica quando fali ST\
un danno a un nemico che € maggiore della ok
somma degli HP correnti e massimi dell’unita. Per | = 5,
esempio, se gli HP massimi del bersaglio sono 200
e ne ha 150 quando lo attacchi, devi infliggergli

- almeno 350 punti di danno per far scattare
I’Overkill. Sconfiggendo un nemico con un
Overkill guadagnerai degli oggetti bonus. Usa
una combinazione di attacchi estesi e stati di

1 Break per fare un Overkill su un nemico.

Clear 5 on U S (Bonus completamento)
Vari punti di gloco \
Dopo una battaglla riceverai “EXP” e “EP” 3

TN S N R e A N N MR N i RN

@ 1 “TP”. Dopo una battaglra evento nqeveral anche
1 dei “PP”. b v Fs
. S el | EY
o M3 i ' \
y i ¥ b 1 4 ~rear Bonus,.
4l Valutaxione della i

battagha

Finendo una battaglia rapidamente riceverai dei

~ bonus a tutto eccetto che ai PP. La differenza in
livello fra il tuo personaggio di piu alto livello e il
nemico di piu alto livello determinera I’ ammontare
del bonus.

it

7 11 Seimpieghi piii tempo del necessario per finire una battaglia o se
1 combatti contro dei nemici troppo deboli, le tue ricompense
potrebbero essere invece ridotte.

AR W TP SIS e
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onus di fine gioco

Modahta £xtra _ :
Dopb aver finito il gioco, potrai usare i dati della partita completata per
sbloccare la modalita Extra. Nella modalita Extra, tutti i nemici sono . b ¢
molto pit forti e il gioco stesso sara molto piu difficile. Questa modalita & e
raccomandata per i giocatori avanzatl che vogliono davvero mettere alla

prova le loro abilita. : ; :

Inoltre, diventera disponibile una mappa di nazione bonus quando : 1,
raggiungerai un certo punto evento. Potresti vedere qualcosa che : 3
richiamera dei “sentimenti nostalgici” laggiu, quindi assicurati di non perdere

quest’opportunit:‘a unica. : R —

BT o v He

Ty
'

e

Trofer RN ) ,

Guadagnerai dei trofei in base ali tuoi prog}essi nel gioéo e in base a certi
requisiti e condizioni. Quando guadagni un trofeo, apparira un messaggio
_di notifica nell’angolo in alto a destra dello schermo. Esistono quattro
diversi trofei che variano con la difficolta per | ottenerli. | quattro. tipi di trofei
disponibili sono: bronzo, argento, oro e platlno Puoi vedere tutti i trofei che
hai guadagnato andando alla tua coIIeZ|one di trofei tramite I’opzione del
menu del S|stemé XMB™ .

R T LA 2 A TR s S N S i
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ata List (Elenco dati)
Will Power (Forza di volonta) e

. Nome Condizione scatenante - | Effetti

Concentration SBE e Aumenta la precisione e la percentuale
(Concentrazione) AN d’evasione. ! f

: Satori 1 Aumenta la precisione e la percentuale

b d’evasione. J
Kill Switch SP | Aumenta la precisione e la b'ercentuale di
(Eliminazione) | colpi critici.
Hunter (Cacciatore) | SP ] . | Aumenta le percentuali di colpi critici e di cat-
] b tura |

Accuracy SP ' Colpirai I'avversario il 100% delle volte.
(Accuratezza) Ml
Anger (Ira) SRk I' Aumenta la forza degli attacchi fisici.
Guard (Guardia) SP : Aumenta la difesa dagli attacchi fisici..

Critical Break SP : Aumentail danno fatto dalla magia.
(Break critico) s : ! A

@ 1 |Block Magic SP y Aumenta la resistenza agli attacchi magici.

Desperate Strength | Stato critico - |+ | Aumenta i danni fisici e la difesa.
13 (Super forza) r

" |Unleash All ' Stato critico Aumenta di molto danni fisici, difesa fisica,
"I |(Sfodera tutto) d danni magici e difesa magica.
Unleash Magic Stato critico T Aumenta di molto danni magici e difesa
(Sfodera magia) ' | magica. - 2

TotalResistance Automatico Aumenta la resistenza a tutte le indisposizioni

. |(Resistenza totale) di stato.
Parry (Parata) Stato critico \ Schiva tutti gli attacchi fisici.
Magic Barrier Stato critico Schiva tutti gli attacchi fisici.
1 (Barriera magica) Y ¥
|| |Blessing Automatico Aumenta il guadagno:di EXP ed EP.
5 :." 4 (Benedizio.ne) y XY s
= 4 |Heavenly Sense Automatico Aumenta gli oggetti trovati e il successo nel
2 |(Senso celeste) rubare. -

r b‘Q
N

®
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Aumenta i punti bonus al salire di livello.

Potential (Potenziale)] Automatico
Qigong (Qi Gong) SP Sara utilizzato con un certo ritmo e nega un
i k- danno pari al 10% del livello del personaggio.

Resolve
(Determinazione) ~*

Automatico Aumenta gli SP a ogni turno.

Anticipation Autorhatico » 1 Blocca i contrattacchi. .
(Anticipo) s }
Genius (Genio) SP Riduce il numero di AP utilizzati da ognl
A ; || azione eccetto “move”. !
Float (FIu_ttu'azione) Automatico Annulla certe abilita, effetti esplosivi ed éffetti
- eiak | direzionali.
Feat of Agility 'Autdr_natfco Aumentaiil successo nel rubare.

R S

]
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_+ Condizione scatenante...

(Prova di agilité)l Bk
I‘\ : \

Autv.?rhatiCO' az’ibnata ogni volta.
azuonata quando gli SP del personaggio
superano una certa soglia.

Stato critico: a,zqonata guando gli HP rimanenti di un
__p‘?rsona_ggio SOono minori di un certo livello.

SP:

s
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